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Пояснительная записка 
 

Рабочая программа образовательного курса внеурочной деятельности разработана в 
соответствии с Федеральным законом Российской Федерации от 29.12.2012г. № 273-ФЗ 
«Об образовании в Российской Федерации», приказом Министерства просвещения Рос-
сийской Федерации от 31.05.2021г. № 286 «Об утверждении и введении в действие феде-
рального государственного образовательного стандарта начального общего образования», 
приказом Министерства просвещения РФ от 22.03.2021 года №115 «Об утверждении По-
рядка организации и осуществления образовательной деятельности по основным общеоб-
разовательным программам – образовательным программам начального общего, основно-
го общего и среднего общего образования», информационно-методическим письмом «Об 
организации внеурочной деятельности в рамках реализации обновленных федеральных 
государственных образовательных стандартов начального общего и основного общего об-
разования», приложение №1 к письму Министерства просвещения Российской Федерации 
от 5 июля 2022 г. № ТВ-1290/03 «О направлении методических рекомендаций», Основной 
образовательной программой начального общего образования МАОУ «СОШ №4 г. Ала-
паевска»; авторской программы «Программа курса информатики для 2-4 классов началь-
ной общеобразовательной школы» Н. В. Матвеева, Е. Н. Челак, Н.К. Конопатова, Л. П. 
Панкратова  

Цели и задачи изучения курса внеурочной деятельности «Информатика»  
Важнейшая цель начального образования – создание прочного фундамента для по-

следующего обучения, развитие умений самостоятельно управлять своей учебной дея-
тельностью. Это предполагает не только освоение опорных знаний и умений, но и разви-
тие способности к сотрудничеству и рефлексии.  

Информатика рассматривается в общеобразовательной школе вообще и в начальной 
школе в частности в двух аспектах.  

Первый заключается в формировании целостного и системного представления о ми-
ре информации, об общности информационных процессов в живой природе, обществе, 
технике. С этой точки зрения, на пропедевтическом этапе обучения школьники должны 
получить необходимые первичные представления об информационной деятельности че-
ловека.  

Второй аспект пропедевтического курса информатики – освоение методов и средств 
получения, обработки, передачи, хранения и использования информации, решение задач с 
помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных техноло-
гий. Этот аспект связан, прежде всего, с подготовкой учащихся начальной школы к про-
должению образования, к активному использованию учебных информационных ресурсов: 
фонотек, видеотек, мультимедийных обучающих программ, электронных справочников и 
энциклопедий на других учебных предметах, при выполнении творческих и иных проект-
ных работ.  

Курс информатики в начальной школе имеет комплексный характер. В соответствии 
с первым аспектом информатики осуществляется теоретическая и практическая беском-
пьютерная подготовка, к которой относится формирование первичных понятий об инфор-
мационной деятельности человека, об организации общественно значимых информацион-
ных ресурсов (библиотек, архивов и пр.), о нравственных и этических нормах работы с 
информацией. В соответствии со вторым аспектом информатики осуществляется практи-
ческая пользовательская подготовка – формирование первичных представлений о компь-
ютере, в том числе подготовка школьников к учебной деятельности, связанной с исполь-
зованием информационных и коммуникационных технологий на других предметах.  

Таким образом, важнейшим результатом изучения информатики в школе является 
развитие таких качеств личности, которые отвечают требованиям информационного, об-
щества, в частности, приобретение учащимися информационной и коммуникационной 
компетентности (ИКТкомпетентности).  



Рабочая программа курса информатики для начальной школы разработана в соответ-
ствии с требованиями. ФГОС начального общего образования и нацелена на обеспечение 
реализации трех групп образовательных результатов: личностных, метапредметных и 
предметных.  

На изучение курса в каждом классе начальной школы отводится 1ч в неделю. Про-
грамма рассчитана на 102 ч: 2-4 классы по 34ч.  

 
Планируемые результаты освоения образовательного курса внеурочной дея-

тельности «информатика» 2-4 класс 

С учетом специфики интеграции учебного предмета в образовательный план конкре-
тизируются цели выбранного курса «Информатика» в рамках той или иной образователь-
ной области для достижения личностных» метапредметных и предметных результатов.  

Личностные результаты  
Обучающиеся научатся:  
- овладению начальными навыками адаптации в динамично изменяющемся и разви-

вающемся мире;  
- развитию мотивов учебной деятельности;  
- развитию самостоятельности и личной ответственности за свои поступки в инфор-

мационной деятельности, на основе представлений о нравственных нормах, социальной 
справедливости и свободе;  

- развитию навыков сотрудничества со взрослыми и сверстниками в разных соци-
альных ситуациях, умения не создавать конфликтов и находить выходы из спорных ситу-
аций;  

- пользоваться средствами информационных технологий: радио, телефоном, магни-
тофоном, компьютером;  

- осознанно и произвольно строить речевое высказывание; - устанавливать связи 
между целью учебной деятельности и ее мотивом - необходимость изучения «Информа-
тики» для получения личностно значимых знаний и умений.  

Метапредметные результаты  
Обучающиеся научатся:  
- освоению способов решения проблем творческого и поискового характера;  
- формированию умения планировать, контролировать и оценивать учебные дей-

ствия в соответствии с поставленной задачей и условиями её реализации;  
- использованию знаково-символических средств представления информации для со-

здания моделей изучаемых объектов и процессов, схем решения учебных и практических 
задач;  

- активному использованию речевых средств и средств информационных и комму-
никационных технологий для решения коммуникативных и познавательных задач;  

- использованию различных способов поиска (в справочных источниках и открытом 
учебном информационном пространстве Интернета), сбора, обработки, анализа, организа-
ции, передачи и интерпретации информации в соответствии с коммуникативными и по-
знавательными задачами и технологиями учебного предмета, в том числе умение вводить 
текст с помощью клавиатуры, фиксировать (записывать) в цифровой форме измеряемые 
величины и анализировать изображения, звуки, готовить своё выступление и выступать с 
аудио-, видео- и графическим сопровождением;  

- осознанно строить речевое высказывание в соответствии с задачами коммуникации 
и составлять тексты в устной и письменной форме;  

- владеть логическими действиями сравнения, анализа, синтеза, обобщения, класси-
фикации по родовидовым признакам, установления аналогий и причинно-следственных 
связей, построения рассуждений, отнесения к известным понятиям;  



- слушать собеседника и вести диалог; готовность признавать возможность суще-
ствования различных точек зрения и права каждого иметь свою; излагать своё мнение и 
аргументировать свою точку зрения и оценку событий;  

- конструктивно разрешать конфликты посредством учёта интересов сторон и со-
трудничества; - владеть начальными сведениями о сущности и особенностях информаци-
онных объектов, процессов и явлений действительности;  

- владеть базовыми предметными и межпредметными понятиями, отражающими 
существенные связи и отношения между объектами и процессами;  

Предметные результаты  
Обучающиеся должны научиться:  
- что в зависимости от органов чувств, с помощью которых человек воспринимает 

информацию, её называют звуковой, зрительной, тактильной, обонятельной и вкусовой;  
- что в зависимости от способа представления информации на бумаге или других но-

сителях информации, её называют текстовой, числовой, графической, табличной;  
- что информацию можно хранить, обрабатывать и передавать на большие расстоя-

ния в закодированном виде;  
- что человек, природа, книги могут быть источниками информации;  
- что человек может быть и источником информации, и приёмником информации; - 

правила работы с компьютером и технику безопасности;  
- что в зависимости от способа представления информации на бумаге или других но-

сителях информации, её называют текстовой, числовой, графической, табличной;  
- что информацию можно представлять на носителе информации с помощью различ-

ных знаков (букв, цифр, знаков препинания и других);  
- что данные – это закодированная информация; - что одну и ту же информацию 

можно представить различными способами: текстом, рисунком, таблицей, числами;  
- как описывать объекты реальной действительности, т.е. как представлять инфор-

мацию о них различными способами (в виде чисел, текста, рисунка, таблицы);  
- что данные – это закодированная информация;  
- что информацию можно представить числами;  
- как описывать объекты реальной действительности, т.е. как представлять инфор-

мацию о них в виде чисел;  
- что информацию можно хранить, обрабатывать и передавать на большие расстоя-

ния в закодированном виде;  
- что информацию можно представить текстом;  
- как описывать объекты реальной действительности, т.е. как представлять инфор-

мацию о них в виде текста;  
- пользоваться средствами информационных технологий: радио, телефоном, магни-

тофоном, компьютером.  
- кодировать информацию различными способами и декодировать её, пользуясь ко-

довой таблицей соответствия.  
- представлять в тетради и на экране компьютера информацию об объекте числами;  
- кодировать информацию числами и декодировать её, пользуясь кодовой таблицей 

соответствия;  
- называть и описывать различные помощники человека при счёте и обработке ин-

формации (счётные палочки, абак, счёты, калькулятор и компьютер).  
- представлять в тетради и на экране компьютера информацию об объекте в виде 

текста;  
- работать с текстами на экране компьютера.  
Обучающиеся 2 класса научатся:  
- что человек воспринимает информацию, с помощью органов чувств, которую 

называют звуковой, зрительной, тактильной, обонятельной и вкусовой;  
- что в зависимости от способа представления информации на бумаге или других но-

сителях информации, её называют текстовой, числовой, графической, табличной;  



- что информацию можно хранить, обрабатывать и передавать на большие расстоя-
ния в закодированном виде;  

- что человек, природа, книги могут быть источниками информации;  
- что человек может быть и источником информации, и приёмником информации;  
- правила работы с компьютером и технику безопасности;  
- пользоваться средствами информационных технологий: радио, телефоном, магни-

тофоном, компьютером;  
- что в зависимости от способа представления информации на бумаге или других но-

сителях информации, её называют текстовой, числовой, графической, табличной;  
- что информацию можно представлять на носителе информации с помощью различ-

ных знаков (букв, цифр, знаков препинания и других);  
- что данные – это закодированная информация;  
- что одну и ту же информацию можно представить различными способами: текстом, 

рисунком, таблицей, числами;  
- как описывать объекты реальной действительности, т.е. как представлять инфор-

мацию о них различными способами (в виде чисел, текста, рисунка, таблицы);  
- кодировать информацию различными способами и декодировать её, пользуясь ко-

довой таблицей соответствия;  
- что данные – это закодированная информация;  
- что информацию можно представить числами;  
- как описывать объекты реальной действительности, т.е. как представлять инфор-

мацию о них в виде чисел;  
- представлять в тетради и на экране компьютера информацию об объекте числами; - 

кодировать информацию числами и декодировать её, пользуясь кодовой таблицей соот-
ветствия;  

- называть и описывать различные помощники человека при счёте и обработке ин-
формации (счётные палочки, абак, счёты, калькулятор и компьютер).  

- что информацию можно хранить, обрабатывать и передавать на большие расстоя-
ния в закодированном виде;  

- как описывать объекты реальной действительности, т.е. как представлять инфор-
мацию о них в виде текста;  

- представлять в тетради и на экране компьютера информацию об объекте в виде 
текста;  

- работать с текстами на экране компьютера.  
Обучающиеся 3 класса научатся:  
- какую роль играет информация в жизни человека и для чего он совершает различ-

ные действия с информацией;  
- что объектом может быть любой предмет, живое существо, событие, явление, про-

цесс; - что информационные объекты служат для описания других объектов;  
- что компьютер работает с информацией благодаря наличию программ;  
- что файл содержит закодированные текстовые, числовые, графические и звуковые 

данные; знать:  
- основные действия с информацией: сбор, представление, кодирование, хранение, 

обработку и передачу;  
- что каждый объект имеет имя и характеристику (совокупность свойств);  
- что информационные объекты связаны смыслом с объектами, которые они описы-

вают; - что компьютер может работать с разными; информационными объектами;  
- что компьютер может накапливать, хранить, передавать и обрабатывать информа-

цию;  
- что данные — это закодированная информация, хранящаяся в памяти компьютера в 

виде файла;  
- что файл — это информационный объект, который имеет имя и характеристики 

(дату и время создания, объем);  



- что файл — это электронный документ;  
- представлять в тетради и на экране компьютера информацию об объекте различ-

ными способами: в виде текста, рисунков, чисел;  
- выполнять элементарные преобразования информации в виде таблиц, списков и 

схем;  
- работать с текстами и изображениями, используя текстовый и графический редак-

тор, производить несложные вычисления с помощью программного калькулятора;  
- осуществлять поиск, простейшие преобразования, хранение, использование и пере-

дачу информации и данных;  
- использовать оглавления, указатели, каталоги, справочники, книги, записные 

книжки и компьютерные источники, в том числе Интернет для поиска информации;  
- создавать элементарные проекты с использованием компьютерных программ;  
- находить нужную программу на Рабочем столе компьютера и запускать ее на ис-

полнение;  
- управлять экранными объектами с помощью мыши.  
Обучающиеся 4 класса научатся:  
- основные источники информации;  
- что данные — это закодированная информация;  
- что тексты и изображения — это информационные объекты;  
- что одну и ту же информацию можно представить различными способами: текстом, 

рисунком, таблицей, числами;  
- как описывать объекты реальной действительности, т. е. как представлять инфор-

мацию о них различными способами (в виде чисел, текста, рисунка, таблицы);  
- назначение основных устройств компьютера;  
- правила безопасного поведения и гигиены при работе инструментами, бытовой 

техникой (в том числе с компьютером);  
- кратко рассказывать о себе, своей семье, друге – составлять устную текстовую мо-

дель;  
- составлять небольшие письменные описания предмета, картинки (о природе, шко-

ле) по образцу с помощью текстового редактора;  
- составлять алгоритм решения текстовых задач (не более 2–3 действий);  
- распознавать изученные геометрические фигуры и изображать их на экране ком-

пьютера;  
- сравнивать различные объекты реальной действительности по размерам, взаимно-

му расположению в пространстве и выражать эти отношения с помощью схем;  
- определять признаки различных объектов природы (цвет, форму) и строить про-

стые графические модели в виде схемы, эскиза, рисунка;  
- различать объекты природы и изделия; объекты живой и неживой природы;  
- различать части предметов и отображать их в рисунке (схеме);  
- выполнять инструкции (алгоритмы) при решении учебных задач;  
- определять цель своей деятельности, осуществлять выбор варианта деятельности, 

осуществлять организацию в соответствии с составленным планом (алгоритмом) соб-
ственной трудовой деятельности, и уметь отвечать на вопросы «Что я делаю?», «Как я де-
лаю?» и осуществлять самоконтроль за ее ходом и результатами;  

- получать необходимую информацию об объекте деятельности, используя рисунки, 
схемы, эскизы, чертежи (на бумажных и электронных носителях);  

- создавать модели несложных объектов из деталей конструктора и различных мате-
риалов, используя знания и умения, приобретенные в учебной деятельности и повседнев-
ной жизни;  

- использовать телефон, радиотелефон, магнитофон и другие аудио, видео и мульти-
медийные средства коммуникации;  

- работать с разными источниками информации (словарями, справочниками, в том 
числе на электронных носителях).  



- сравнивать и упорядочивать (классифицировать) объекты по разным признакам: 
длине, площади, массе, вместимости и пр.;  

- обогащать жизненный опыт, удовлетворять свои познавательные интересы, осу-
ществлять поиск дополнительной информации о родном крае, родной стране, нашей пла-
нете с помощью непосредственного наблюдения, измерения, сравнения и используя муль-
тимедийные средства обучения;  

- самостоятельно использовать всевозможные игры и электронные конструкторы, 
тренажеры; осуществлять сотрудничество в процессе совместной работы над компьютер-
ными проектами и презентациями;  

- решать учебные и практические задачи с применением возможностей компьютера; 
- осуществлять поиск информации с использованием простейших запросов;  

- изменять и создавать простые информационные объекты на компьютере. 
 
Содержание образовательного курса внеурочной деятельности «информатика» 

2-4 класс  
Изучение курса информатики во 2 классе начинается с темы «Человек и информа-

ция», при изучении которой внимание ребенка обращается на феномен информации, под-
черкивается ее роль в жизни человека. Затем выделяются виды информации по способу 
восприятия ее человеком, вводятся понятия источника и приемника информации на про-
стых примерах, обсуждается компьютер как инструмент, помогающий человеку работать 
с информацией.  

Содержание второй главы естественно является «связкой» между информацией и 
компьютером.  

Содержание третьей главы формирует понимание и представления школьников о 
том, что компьютер обрабатывает не информацию (информацию обрабатывает человек), а 
данные, т. е. закодированную информацию. Дается представление о видах данных (зако-
дированной информации), что очень важно для того, чтобы младшие школьники поняли, 
почему существуют разные прикладные программы: текстовые и графические редакторы, 
электронные таблицы и др. — для обработки разных типов данных требуются соответ-
ствующие программы. В этой главе начинается серьезный разговор о двоичном кодирова-
нии.  

Содержание четвертой главы направлено на формирование и развитие понятие до-
кумента, на способы его создания, поскольку понимание того, что такое данные, для вто-
роклассника еще не очень актуально. А вот понятие документа актуально во всех смыс-
лах, так как дети уже постоянно имеют дело с разными бумажными и электронными до-
кументами (со свидетельством о рождении, заявлениями, справками, файлами и пр.).  

В 3 классе происходит повторение и развитие учебного материала, изученного во 
втором классе.  

Глава вторая — о действиях с информацией. Школьники через разговор о действиях 
с информацией готовятся к пониманию понятия информационного процесса.  

Кульминационным моментом содержания в 3 классе является понятие объекта. 
Формируется представление об объекте как предмете нашего внимания, т. е. под объектом 
понимаются не только предметы, по и свойства предметов, процессы, события, понятия, 
суждения, отношения и т. д. Такой подход позволит уже в начальной школе серьезно рас-
сматривать такие объекты, как «алгоритм», «программа», «исполнитель алгоритма», «мо-
дель», «управление» и иные абстрактные понятия. Такой методический прием позволяет 
младшему школьнику рассуждать о свойствах алгоритма, свойствах исполнителя алго-
ритма, свойствах процесса управления и т. д., что составляет содержание курса в 4 классе.  

Уже в 3 классе начинается серьезный разговор о компьютере как системе, об инфор-
мационных системах.  

Содержание 4 класса — это то, ради чего информатика должна изучаться в школе, и, 
в частности, в начальной школе: ради формирования и развития понятий о моделирова-
нии, модели и процессе управления. Тема управления является важнейшей с точки зрения 



ФГОС — стандарта второго поколения, поскольку в начальной школе необходимо 
научить детей управлять не только компьютером и своим временем, но и собой.  

2 класс  
Виды информации. Человек и компьютер (7 ч)  
Человек и информация: мы живем в мире информации; информацию человек вос-

принимает с помощью органов чувств (глаза, уши, нос, язык, кожа).  
В мире звуков: мы живем в мире звуков; звуки несут человеку информацию; пример 

звуковой информации.  
Какая бывает информация: звуковая, зрительная, вкусовая, тактильная (осязатель-

ная), обонятельная; примеры.  
Источники информации: природные источники информации (солнце, человек, петух, 

хлеб и т. д.) и искусственные источники информации (колотушка сторожка и пр.)  
Приёмники информации: люди и животные – приемники различных видов информа-

ции (на примерах).  
Радио и телефон: радио и телефон как устройство для передачи информации; теле-

фон – средство связи и общения.  
Человек и компьютер: человек создал для себя разные инструменты: орудия труда, 

музыкальные инструменты, а также компьютер как помощник при работе информацией, 
например, с текстовой и графической.  

Тестирование по теме «Виды информации. Человек и компьютер».  
Кодирование информации (7 ч)  
Носители информации: звук, бумага, береста, камень, снег и следы на снегу, элек-

тронные носители, любые предметы (на примерах).  
Кодирование информации: звуковое кодирование; рисуночное письмо, буквенное 

кодирование и иероглифы.  
Письменные источники информации: папирусы, свитки, книги, архивы.  
Разговорный и компьютерный языки: люди разговаривают на естественном языке; 

современный человек создал искусственные (формальные) языки, построенные на строгих 
правилах; компьютерный алфавит.  

Текстовая информация: древние тексты, современные тексты (на примерах).  
Информация и данные (8 ч)  
Числовая информация: способы счета предметов и древности, человек и информация 

– это форма представления информации и способ кодирования информации.  
Число и кодирование информации: число несет в себе информацию о размере пред-

метов, о расстоянии, о времени; с помощью чисел можно закодировать текстовую инфор-
мацию.  

Двоичное кодирование: звуковое двоичное кодирование информации; письменное 
двоичное кодирование, числовое двоичное кодирование.  

Помощники человека при работе с информацией: абак, счеты, арифмометр, кальку-
лятор, компьютер.  

Документ и способы его создания (9 ч)  
Текст и текстовая информация: воспринимать информацию из текста могут только 

люди и животные, текст имеет смысл.  
Текст и его смысл: слово – это цепочка букв, имеющая смысл; влияние знаков пре-

пинания на смысл текста; замена буквы в слове и смысл слова; шрифт.  
Обработка текстовой и графической информации: текст как цепочка компьютерных 

символов текст в памяти компьютера, компьютерный (электронный) текст.  
Повторение изученного за год (2 ч)  
3 класс  
Информация, человек и компьютер (6 ч)  
Человек и информация. Источники и приемники информации. Носители информа-

ции. Компьютер.  
Контрольная работа (тестирование)  



Действия с информацией (9 ч)  
Получение информации. Представление информации. Кодирование информации. 

Кодирование информации и шифрование данных. Хранение информации. Обработка ин-
формации.  

Контрольная работа (тестирование) по теме «Действия с информацией»  
Мир объектов (9 ч)  
Объект, его имя и свойства. Функции объекта. Элементный состав объекта. Отноше-

ния между объектами. Характеристика объекта. Документ и данные об объекте.  
Контрольная работа (тестирование) по теме «Мир объектов»  
Компьютер, системы и сети (7 ч)  
Компьютер – это система. Системные программы и операционная система. Файловая 

система.  
Компьютерные сети. Информационные системы.  
Контрольная работа (тестирование) по теме «Компьютер, системы и сети».  
Повторение изученного за год (2 ч)  
4 класс  
Повторение (7 ч)  
Человек и информация. Действия с информацией. Объект и его свойства. Отношения 

между объектами. Компьютер. Повторение, компьютерный практикум. Работа со слова-
рем и контроль.  

Понятие, суждение, умозаключение (9 ч)  
Понятие. Деление и обобщение понятий. Отношения между понятиями. Совмести-

мые и несовместимые понятия. Понятия «истина» и «ложь». Суждение. Умозаключение.  
Повторение, компьютерный практикум. Работа со словарем и контроль.  
Практические работы  
«Тренировка ввода текстовой и числовой информации с помощью клавиатуры»  
«Редактирование изображений в растровом редакторе Paint»  
«Создание изображения в растровом редакторе Paint с использованием текста и эле-

ментов коллажа»  
«Создание комбинированного документа в текстовом процессоре Word»  
Модель и моделирование (7 ч)  
Модель объекта. Модель отношений между понятиями. Алгоритм. Исполнитель ал-

горитма. Компьютерная программа. Повторение, работа со словарем. Повторение, подго-
товка к контрольной работе, работа со словарем, контрольное тестирование.  

Практические работы  
«Графический исполнитель Лого-черепашка: рисование простых геометрических 

фигур».  
«Графический исполнитель Лого-черепашка: рисование букв и цифр».  
«Рисование в векторном графическом редакторе, встроенном в Word, трехмерных 

изображений»  
Управление (7 ч)  
Управление собой и другими людьми. Управление неживыми объектами. Схема 

управления. Управление компьютером. Повторение, тестирование, игры и эстафеты.  
Практические работы  
«Графический исполнитель: рисование замкнутых контуров».  
«Графический исполнитель: рисование сложных геометрических рисунков».  
«Рисунок на свободную тему»  
Повторение изученного за год (4 ч)  
Работа со словарем, контрольная, тестирование. Повторение, работа со словарем, 

компьютерный практикум (зачет). Предварительная контрольная, работа над ошибками, 
игры и эстафеты. Итоговая контрольная работа и тестирование. 

 
Формы обучения. 



Основной формой обучения по данной программе является учебно-практическая де-
ятельность обучающихся. Приоритетными методами её организации служат практиче-
ские, поисково-творческие работы. Все виды практической деятельности в программе 
направлены на освоение различных технологий работы с информацией и компьютером 
как инструментом обработки информации. На каждом этапе обучения выбирается объект 
или тема работы для обучающихся, который позволяет обеспечивать охват всей совокуп-
ности рекомендуемых в программе практических умений и навыков. При  этом учитыва-
ются возрастные особенности обучающихся (см. приложение 1). Большое внимание тех-
нике безопасности и правилам поведения в компьютерном классе. Личностно-
ориентированный характер обеспечивается посредством предоставления учащимся в про-
цессе освоения программы возможности выбора объектов труда. При этом обучение осу-
ществляется на объектах различной сложности и трудоёмкости, согласуя их с возрастны-
ми особенностями обучающихся и возможностями выполнения правил безопасного труда 
и требований охраны здоровья детей.  

 
Формы работы. 

Данная программа предусматривает использование следующих форм работы:  
• фронтальной– подача учебного материала всему коллективу учеников,  
• индивидуальной – самостоятельная работа обучающихся с оказанием учителем помо-

щи учащимся при возникновении затруднения, не уменьшая активности учеников и 
содействуя выработки навыков самостоятельной работы.  

• групповой – когда учащимся предоставляется возможность самостоятельно построить 
свою деятельность на основе принципа взаимозаменяемости, ощутить помощь со сто-
роны друг друга, учесть возможности каждого на конкретном этапе деятельности.  
 

Требования к образовательной программе, связанные с антикоррупционным 
воспитанием (ПИСЬМО от 3 августа 2015 г. N 08-1189) 
1) воспитание и развитие качеств личности, отвечающих требованиям информационного 
общества, инновационной экономики, задачам построения демократического гражданско-
го общества;  
2) становление основ гражданской идентичности и мировоззрения обучающихся;  
3) духовно-нравственное развитие и воспитание обучающихся, предусматривающее при-
нятие ими моральных норм, нравственных установок, национальных ценностей; 
 4) становление внутренней установки личности поступать согласно своей совести. 

 
Программа является документом, открытым для внесения изменений, дополнений. 

Корректировка рабочей программы осуществляется по мере необходимости в соответ-
ствии с полученными результатами. 

 
Всё это способствует более быстрому и качественному выполнению задания. Осо-

бым приёмом при организации групповой формы работы является ориентирование учени-
ков на создание так называемых минигрупп или подгрупп с учётом их возраста и опыта 
работы. 

Формы и средства контроля 
 

Контроль предполагает выявление уровня освоения учебного материала при изучении, 
как отдельных разделов, так и всего курса информатики и информационных технологий в 
целом. 

Текущий контроль усвоения материала осуществляется путем устного/письменного 
опроса. Периодически знания и умения по пройденным темам проверяются письменными 
контрольными или тестовых заданиями. 

 При тестировании все верные ответы берутся за 100%, тогда отметка выставляется 
в соответствии с таблицей: 



 
Процент выполнения задания Отметка 

95% и более отлично 
80-94%% хорошо 
66-79%% удовлетворительно 

менее 66% неудовлетворительно 
 

Оценивание осуществляется по четырехбалльной системе с оценками  5, 4, 3,2. 
Программа является документом, открытым для внесения изменений, дополнений. 

Корректировка рабочей программы осуществляется по мере необходимости в соответ-
ствии с полученными результатами. 
  



 Тематическое планирование 

2 класс 
№ тема часы Содержание ФГОС/  Элементы содержания Основные виды деятельности 

1.  Цели изучения курса инфор-
матики и ИКТ. Техника без-
опасности и организация ра-
бочего места 

1 Правила поведения в кабинете информатики. Чело-
век и информация. Какая бывает информация. Ис-
точники информации. Приёмники информации. Ком-
пьютер как инструмент.  
Носители информации. Кодирование информации. 
Алфавит и кодирование информации. Письменные 
источники информации. Языки людей и языки про-
граммирования.  
Текст. Текстовые данные. Графические данные. Чис-
ло, числовая информация, десятичное кодирование, 
двоичное кодирование, числовые данные. 
Документ, электронный документ.  Поиск документа. 
Создание текстового и графического документа. 
 

Уметь представлять, анализировать и 
интерпретировать данные. 
Уметь работать с таблицами, схемами, 
графиками и диаграммами. 
Приобрести первоначальные представле-
ния о компьютерной грамотности. 
Приобрести первоначальные знания о 
правилах создания предметной и инфор-
мационной среды и уметь применять их 
для выполнения учебно-познавательных 
и проектных художественно-кон-
структорских задач.  
Использовать знаково-символические 
средства представления информации для 
создания моделей изучаемых объектов и 
процессов, схем решения учебных и 
практических задач. 
Уметь вводить текст 
с помощью клавиатуры. 
Уметь фиксировать (записывать) в циф-
ровой форме измеряемые величины и 
анализировать изображения, звуки. 
Уметь готовить свое выступление и вы-
ступать с аудио-, видео- и графическим 
сопровождением. 
Уметь соблюдать нормы информацион-
ной избирательности, этики и этикета. 

2.  Виды информации, человек и 
компьютер 

7 

3.  Кодирование информации 6 
4.  Информация и данные 8 
5.  Документ и способы его со-

здания 
10 

6.  Основные понятия курса ин-
форматики. 

2 

 
 



Тематическое планирование 3 класс 

№ тема часы Содержание ФГОС/  Элементы содержания Основные виды деятельности 
1.  Повторение: ин-

формация, человек 
и компьютер 

6 
Сообщение, информация (звуковая, текстовая, 
графическая, числовая), компьютер.  
Источник информации, приемник информации, 
естественный и искусственный источник.  
Носитель информации, долговечный и недолго-
вечный носитель. 
ПК, состав ПК, клавиатура, мышь, принтер, ска-
нер, монитор, системный блок.  
Получение информации, передача информации, 
хранение информации, наблюдение, вычисления. 
Представление информации, способы и формы 
представления. 
Код, преобразование, способы кодирования, дан-
ные, кодирование информации.  
Шифрование информации, кодировочная таблица, 
декодирование.  
Хранение информации, носители информации, 
библиотека, медиатека, электронная память. 
Обработка информации, виды информации, про-
грамма. Объект нашего внимания, предмет, живое 
существо, явление, событие, виды имен объектов. 
Объект, свойства, совокупность свойств, характе-
ристика. 
Назначение, элементный состав, действия объекта. 
Отношения объектов, виды отношений. 
Объект, элементный состав объекта, назначение 
части, цель описания, характеристика. 
Документ, электронный документ, описание объ-
екта в документе, объект, действия объекта, функ-
ции, элементный состав объекта. 
Программы, системные программы: драйверы, 
утилиты, архиваторы, антивирусы, операционная 
система. 

Уметь представлять, анализировать и интерпрети-
ровать данные. 
Уметь работать с таблицами, схемами, графиками и 
диаграммами. 
Овладеть основами 
пространственного 
воображения. 
Уметь исследовать, распознавать и изображать 
геометрические фигуры. 
Приобрести первоначальное представление о ком-
пьютерной грамотности. 
Приобрести первоначальное знание о правилах со-
здания предметной и информационной среды и 
уметь применять их для выполнения учебно-
познавательных и проектных художественно-
конструкторских задач. 
Уметь самостоятельно пользоваться справочными 
источниками для понимания и получения допол-
нительной информации. 
Овладеть элементарными практическими умениями 
и навыками в специфических формах художествен-
ной деятельности, базирующихся на ИКТ (цифровая 
фотография, видеозапись, элементымультипликации 
и др.). 
Использовать знаково-символических средства 
представления информации для создания моделей 
изучаемых объектов и процессов, схем решения 
учебных и практических задач. 
Использовать различные способы поиска (в спра-
вочных источниках и открытом учебном информа-
ционном пространстве сети Интернет), сбора, обра-
ботки, анализа, организации, передачи и интерпре-
тации информации в соответствии с коммуникатив-

2.  Действия с инфор-
мацией 9 

3.  Мир объектов 8 
4.  Компьютер, систе-

мы и сети 
9 

5.  Основные понятия 
курса информати-
ки. 

2 



Файл, система хранения файлов. 
Компьютерная сеть, локальная сеть, сервер, брау-
зер. 
Библиотека, энциклопедия, Интернет. 

ными и познавательными задачами и технологиями 
учебного предмета. 
Уметь фиксировать (записывать) в цифровой форме 
измеряемые величины и анализировать изображе-
ния, звуки. 
Уметь готовить свое выступление и выступать с 
аудио-, видео- и графическим сопровождением. 
Уметь соблюдать нормы информационной избира-
тельности, этики и этикета. 
Овладеть логическими действиями сравнения, ана-
лиза, синтеза, обобщения, классификации по родо-
видовым признакам, установлением аналогий и при-
чинно-следственных связей, построением рассужде-
ний, отнесением к известным понятиям. 
Уметь работать в информационной среде начально-
го общего образования (в том числе с учебными мо-
делями) в соответствии с содержанием конкретного 
учебного предмета. 

 
 
 

  



Тематическое планирование  
4 класс 

№ тема часы Содержание ФГОС/Элементы содержания Основные виды деятельности 
1 Повторение: 

данные, человек, объект 
и компьютер 

7 
Информация и её виды по способу восприятия. Органы 
чувств человека, с помощью которых он получает ин-
формацию. Источники информации. Приёмники ин-
формации. 
Устройство  компьютера: процессор, память, монитор, 
клавиатура, мышь.  Техника безопасности и организа-
ция рабочего места. 
Носители информации, их использование для хра-
нения информации. Древние и современные носи-
тели информации.  
Кодирование информации. Звуковое кодирование 
информации – устная речь. Письменное кодирова-
ние информации – запись сообщения на бумаге 
или другом носителе знаками: рисунками, буква-
ми, цифрами, нотами и другими знаками.  
Письменные источники информации. Язык – сред-
ство общения людей, служит для передачи инфор-
мации. Естественные и искусственные языки. Язы-
ки программирования. 
Текст – представление информации с помощью 
знаков. Текстовые данные – это информация, 
представленная в виде текста. Текст не обладает 
наглядностью. 
Изображение в виде рисунка, фотографии, карти-
ны, схемы, диаграммы – это графические данные. 
Числовая информация. Число и кодирование ин-
формации. 
Код из двух знаков. Помощники человека при сче-
те. 
Память компьютера. Передача данных. Компьютер 
и обработка данных. 
Документ – это носитель информации, на котором 

Восприниматьна слух; отвечать на вопросы 
по содержанию текста, отражать главную 
мысль, оценивать свои эмоциональные реак-
ции. 
Восприниматьучебный текст: определять 
цель, конструировать (моделировать) алго-
ритм выполнения учебного задания (выстраи-
вать последовательность учебных действий), 
оценивать ход и результат выполнения зада-
ния. 
Сравниватьтексты (учебный, художествен-
ный, научно-популярный): определять жанр, 
выделять особенности, анализировать струк-
туру, образные средства.  
Конструироватьмонологическое высказыва-
ние (на заданную тему): логично и последова-
тельно строить высказывание, формулировать 
главную мысль, отбирать доказательства 
Создавать(устно) текст (небольшой рассказ, 
отзыв, рассуждение) с учетом особенностей 
слушателей 
Поиск, обнаружение и устранение ошибок ло-
гического (в ходе решения) и арифметическо-
го (в вычислении) характера. 
Сбор, обобщение и представление данных, 
полученных в ходе самостоятельно проведен-
ных опросов (без использования компьютера). 
Поиск необходимой информации в учебной и 
справочной литературе. 

2 Понятие. Суждение. 
Умозаключение 

9 

3 Мир моделей 9 
4 Управление 9 



оставлены записи или рисунки. Документ может 
содержать в себе текстовые, графические, число-
вые и звуковые данные. 
Электронные документы – документы, созданные 
с помощью компьютера и хранящиеся в его памя-
ти. Программы для создания электронных доку-
ментов. Способы создания электронного докумен-
та. 
Редактирование и форматирование текста. 

 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  



Поурочное планирование2 класс 

Номер 
урока 

Общая тема Кол-во ча-
сов Тема урока 

1.  Цели изучения кур-
са информатики и 
ИКТ. Техника без-
опасности и органи-
зация рабочего ме-
ста 

1 Цели изучения курса информатики и ИКТ.  

2.  

Виды информации, 
человек и компью-
тер 

7 

Человек и информация 
3.  Какая бывает информация 
4.  Источники информации 
5.  Приёмники информации 
6.  Компьютер и его части 
7.  Обобщение знаний по теме «Виды информа-

ции, человек и компьютер» 
8.  Тест по теме "Виды информации, человек 

и компьютер" 
9.  

Кодирование ин-
формации 6 

Носители информации 
10.  Кодирование информации 
11.  Письменные источники информации 
12.  Языки людей и языки программирования 
13.  Обобщающий урок по теме «Кодирование 

информации» 
14.  Контрольная работа по теме «Кодирова-

ние информации». 
15.  

Информация и дан-
ные 8 

Текстовые данные 
16.  Графические данные 
17.  Числовая информация 
18.  Десятичное кодирование 
19.  Двоичное кодирование 
20.  Числовые данные 
21.  Обобщающий урок по теме «Информация и 

данные» 
22.  Проверочная работа по теме «Информация 

и данные». 
23.  

Документ и способы 
его создания 10 

Документ и его создание 
24.  Электронный документ и файл 
25.  Поиск документа 
26. - 
27. Создание текстового документа 

28. - 
29. Создание графического документа 

  30. Конкурс «Рисуем открытку» 
31.  Обобщающий урок  
32.  Тест по теме «Документ и способы его со-

здания». 
33.  Итоговое повторе-

ние 2 Основные понятия курса информатики. 
34.  Урок-игра «Человек и информация» 

 

  



Поурочное планирование 3 класс 

Номер 
урока 

Общая тема Кол-во ча-
сов Тема урока 

1.  

Повторение: ин-
формация, человек 
и компьютер 

6 

Техника безопасности и организация рабоче-
го места. Человек информация. 

2.  Источники и приёмники информации 
3.  Носители информации 
4.  Компьютер 
5.  Обобщающий урок по теме «Повторение: 

информация, человек и компьютер». 
6.  Тест по теме «Повторение: информация, 

человек и компьютер» 
7.  

Действия с инфор-
мацией 9 

Получение информации 
8.  Представление информации 
9.  Кодирование информации 

10. - 
11. Кодирование и шифрование данных 

12.  Хранение информации 
13.  Обработка информации и данных 
14. Обобщающий урок по теме «Действия с ин-

формацией». 
15. Контрольная работа по теме «Действия с 

информацией» 
16. - 
17. 

Мир объектов 8 

Объект, его имя и свойства 

18.  Функции объекта 
19. Отношения между объектами 
20. Характеристика объекта 
21. Документ и данные об объекте 
22. Обобщающий урок по теме «Мир объектов». 
23. Проверочная работа по теме «Мир объек-

тов». 
24. - 
25. 

Компьютер, систе-
мы и сети 9 

Компьютер - это система 

26.  Системные программы и операционная си-
стема 

27. Файловая система 
28. Компьютерные сети 
29. Информационные системы 
30. Игра-викторина «Что ты знаешь о компьюте-

ре». 
31. Обобщающий урок по теме «Компьютер, си-

стемы и сети». 
32. Тест по теме «Компьютер, системы и се-

ти».  
33. Итоговое повторе-

ние 2 Основные понятия курса информатики. 
34. Урок-игра «Мир информатики» 

 
 
 

  



Поурочное планирование 4 класс 

 
 

 
 

Номер 
урока 

Общая тема Кол-во 
часов 

Тема урока 

1.  

Повторение: 
данные, человек, 
объект и компью-

тер 

7 

Техника безопасности и организация рабочего 
места. Человек в мире информации. 

2.  Действия с данными 
3.  Объект и его свойства 
4.  Отношения между объектами 
5.  Компьютер как система 
6.  Обобщающий урок по теме «Повторение: 

данные, человек, объект и компьютер» 
7.  Контрольная работа по теме «Повторение: 

данные, человек, объект и компьютер» 
8.  

Понятие, сужде-
ние, умозаключе-

ние 
9 

Мир понятий 
9.  Деление понятий 
10.  Обобщение понятий 
11.  Отношения между понятиями 
12.  Понятия «истина» и «ложь» 
13.  Суждение 
14.  Умозаключение 
15.  Обобщающий урок по теме «Понятие, сужде-

ние, умозаключение» 
16.  Контрольная работа по теме «Понятие, 

суждение, умозаключение» 
17.  

Мир моделей. 9 

Модель объекта 
18.  Текстовая и графическая модель 
19.  Алгоритм как модель действий 
20.  Формы записи алгоритмов. Виды алгоритмов. 
21.  Исполнитель алгоритма 
22.  Исполнитель алгоритма.  
23.  Компьютер как исполнитель 
24.  Обобщающий урок по теме «Мир моделей» 
25.  Контрольная работа по теме «Мир моде-

лей» 
26.  

Управление. 10 

Кто кем и зачем управляет? 
27.  Управляющий объект и объект управления 
28.  Цель управления 
29.  Управляющее воздействие 
30.  Средство управления 
31.  Результат управления 
32.  Современные средства коммуникации 
33.  Обобщающий урок по теме «Управление». 

Контрольная работа по теме «Управление» 
34.  Урок-игра «В мире информатики» 



Материально-техническое обеспечение 

Программно- 
методический 

комплекс 

 
Автор, название, выходные данные книги. 

 1. Учебное посо-
бие 

Базовое учебное пособие 2,3,4 класс / под ред. Н.В. Матвеевой - 
Москва: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2017 

2. Методическое 
обеспечение. 

Матвеева Н. В., Челак Е. Н., Конопатова Н. К., Панкратова Л. П. Ме-
тодическое пособие к учебному пособию «Информатика и ИКТ» 
БИНОМ. Лаборатория знаний, 2016 

3. Материально-
техническое 
обеспечение. 

Мультимедийный учебный комплекс 
Компьютер 
ЭОР на CD-диске к методическому пособию для учителя,2класс, Н.В. 
Матвеева и др.; 
ЭОР на CD-диске к методическому пособию для учителя,3класс, Н.В. 
Матвеева и др.; 
ЭОР на CD-диске к методическому пособию для учителя,4класс, Н.В. 
Матвеева и др.; 

4. Интернет - ре-
сурсы 

1. http:www.Nachalka.com. 
2. http:www.viku.rdf.ru. 
3. http:www.rusedu.ru. 
4. http://school-collection.edu.ru/  
5. ЭОР Единой коллекции «Виртуальные лаборатории» на сайте: 
http://school-collection.edu/ru. 
6. Электронный учебник «Информатика» под ред. Д.Тарасова. 
Минск, - 2013. http://videouroki.net 
7. авторская мастерская Н.В. Матвеевой (http://metodist. 
lbz.ru/authors/informatika/4/); 
8. лекторий «ИКТ в начальной школе» 
(http://metodist.lbz.ru/lections/8/) 

 
 
 
  

http://school-collection.edu/ru
http://videouroki.net/
http://metodist/
http://lbz.ru/authors/inf
http://metodist/


Перечень средств ИКТ, используемых для реализации настоящей программы: 
Аппаратные средства: 
• мультимедийные ПК; 
• мультимедиапроектор; 
• принтер; 
• сканер; 
• экран. 
Программные средства; 
• операционная система Linux; 
• полный пакет офисных приложений; 
• растровые и векторные графические редакторы. 

 
График  контрольных  работ по Информатике   

 
2 класс 

№ Тема Сроки 
1 Тест по теме "Виды информации, человек и компьютер" 4 неделя Октябрь 
2 Контрольная работа по теме «Кодирование информации». 2 неделя Декабрь 
3 Проверочная работа по теме «Информация и данные» 2 неделя Февраль 
4 Тест по теме «Документ и способы его создания» 4 неделя Апрель 
5 Урок-игра «Человек и информация» 3 неделя Май 
 

3 класс 
№ Тема Сроки 
1 Тест по теме «Повторение: информация, человек и компь-

ютер» 
2 неделя Октябрь 

2 Контрольная работа по теме «Действия с информацией» 3 неделя Декабрь 
3 Проверочная работа по теме «Мир объектов» 4 неделя Февраль 
4 Тест по теме «Компьютер, системы и сети» 4 неделя Апрель 
5 Урок-игра «Мир информатики» 3 неделя Май 

 
4 класс 

№ Тема Сроки 
1 Контрольная работа  по теме «Повторение: данные, человек, 

объект и компьютер» 
3 неделя        Октябрь 

2 Контрольная работа  по теме «Понятие, суждение, умоза-
ключение» 

4 неделя        Декабрь 

3 Контрольная работа по теме «Мир моделей» 4 неделя        Февраль 
4 Урок-игра «В мире информатики» 1 неделя         Май 
5 Контрольная работа по теме «Управление» 3 неделя         Май 

 
  



Приложение 1 
Комплекс упражнений гимнастики для глаз 
1. Быстро поморгать, закрыть глаза и посидеть спокойно, медленно считая до 5. Повто-
рить 4—5 раз. 
2. Крепко зажмурить глаза (считать до 3), открыть их и посмотреть вдаль (считать до 5). 
Повторить 4—5 раз. 
3. Вытянуть правую руку вперед. Следить глазами, не поворачивая головы, за медленным 
движением указательного пальца вытянутой руки влево и вправо, вверх и вниз. Повторить 
4—5 раз. 
4. Посмотреть на указательный палец вытянутой руки на счет 1—4, потом перенести взор 
вдаль на счет 1—6. Повторить 4—5 раз. 
5. В среднем темпе проделать 3—4 круговых движения глазами в правую сторону, столь-
ко же в левую сторону. Расслабив глазные мышцы, посмотреть вдаль на счет 1—6. Повто-
рить 1—2 раза. 
6. Сидя за столом, расслабиться и медленно подвигать глазами слева направо. Затем спра-
ва налево. Повторить 3 раза в каждую сторону. 
7. Медленно переводить взгляд вверх-вниз, затем наоборот. Повторить 3 раза. 
8. Представить вращающийся перед вами обод велосипедного колеса и, наметив на нем 
определенную точку, следить за вращением этой точки. Сначала в одну сторону, затем в 
другую. Повторить 3 раза. 
9. Сложить ладони так, чтобы образовался треугольник, закрыть этим треугольником гла-
за и повторить все упражнения в той последовательности, какая описана выше. Глаза под 
ладонями должны быть открытыми, но ладони, неплотно лежащие на глазницах, не долж-
ны пропускать свет. 

Рекомендуется использовать различные цветные фигуры В. Ф. Базарного (овалы, вось-
мерки, зигзаги, спирали), нарисованные на листе ватмана. Толщина линии — 1 см. 

 
  



Приложение 2 

Комплекс физкультурных минуток для проведения занятий 

1. Декламируя стихотворение, дети 
должны стоять, широко расставив но-
ги. 
На каждый счет, руки поочередно: 
• на пояс, 
• на плечи, 
• вверх, 
• два хлопка, 
• на плечи, 
• на пояс, 
• вниз, 
• два хлопка. 
А— начало алфавита, 
Тем она и знаменита. 
А узнать ее легко: 
Ноги ставит широко. 
Темп постепенно убыстряется. 
 

2. Дети выполняют указанные движе-
ния: 
Буратино потянулся, 
Раз — нагнулся, 
Два — нагнулся, 
Три— нагнулся. 
Руки в сторону развел, 
Ключик, видно, не нашел. 
Чтобы ключик нам достать, 
Нужно на носочки встать. 
 

3. Дети имитируют дуновение ветра, 
раскачивая туловище то в одну, то в 
другую сторону. 
На слова «тише, тише, тише» — дети 
приседают, на «выше, выше» — выпрям-
ляются. 
Ветер дует нам в лицо, 
Закачалось деревцо. 
Ветер тише, тише, тише. 
Деревцо все выше, выше. 
 

4. Дети стоят, вытянув руки вперед, 
ладони вниз. 
После первой строки начинают свободно 
встряхивать кистями рук. Затем, продол-
жая встряхивания, поворачивают ладони 
вверх, потом снова поворачивают руки 
ладонями вниз. 
Приплыли тучи дождевые: 
Лей, дождь, лей! 
Дождинки пляшут, как живые: 
Пей, рожь, пей! 
Рожь, склоняясь к земле зеленой, 

Пьет, пьет, пьет. 
А теплый дождик неугомонный 
Льет, льет, льет. 
 

5. Дети декламируют и показывают. 
На лужайке, на ромашке 
Жук летал в цветной рубашке. 
Жу-жу-жу, жу-жу-жу, 
Я с ромашками дружу, 
Тихо по ветру качаюсь. 
Я нашла себе жука 
На большой ромашке. 
Не хочу держать в руках - 
Пусть лежит в кармашке (дети показы-
вают). 
Ой, упал, мой жук (нагибаются), 
Нос испачкал пылью. 
Улетел, улетел зеленый жук, 
Улетел на крыльях (дети машут руками). 
 

6. Текст сопровождается движениями. 
Каждый день по утрам 
Делаем зарядку (ходьба на месте). 
Очень нравится нам 
Делать по порядку: 
Весело шагать (ходьба), 
Руки поднимать (руки вверх), 
Приседать и вставать (приседание 4-6 
раз), 
Прыгать и скакать (10 прыжков). 
 

7. Дети отталкиваются одной ногой и 
мягко приземляются на другую. 
Поднимайте плечики, 
Прыгайте, кузнечики. 
Прыг — скок, прыг— скок. 
Сели, травушку покушаем, 
Тишину послушаем. 
Тише, тише, высоко 
Прыгай на носках легко. 
 

8. Дети бегают и садятся согласно тек-
сту стихотворения. 
Мы листики осенние, 
На ветках мы сидим. 
Дунул ветер— полетели. 
Мы летели, мы летели 
И на землю тихо сели. 
Ветер снова набежал 
И листочки все поднял. 
Закружились, полетели 
И на землю снова сели. 



9. Дети выполняют движения, повто-
ряя их за учеником у доски. 
Мы цветы в саду сажаем, 
Их из лейки поливаем. 
Астры, лилии, тюльпаны. 
Пусть растут для нашей мамы! 
 

10. Дети наклоняют головы то к одно-
му плечу, то к другому; раскачиваются 
«в такт маятнику». 

Тик — так, тик— так — 
Все часы идут вот так: 
Тик — так. 
Смотри скорей, который час: 
Тик — так, тик— так, тик — так. 
Налево — раз, направо — раз, 
Мы тоже можем так. 
Тик — так, тик— так. 
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